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Zusammenfassung 
Dieses Dokument enthält eine Anleitung für die Mixed-Reality-Anwendung CREAMS. 

 

Mixed Reality (MR)-Anwendung 
Starten und Navigieren 

- Öffnen Sie die MR-App auf Ihrer HoloLens. 
- Verwenden Sie das Navigationsmenü, um zwischen folgenden Optionen zu wählen (Abbildung 

1): 
o Kunstwerk Galerie Betrachter 
o Physisch-digitaler Kunstwerk-Matcher. 
o Kognitiver Agent 
o MR Ausstellungen 

 

Abbildung 1. Navigationsmenüpunkte der MR-Anwendung. 

Kunstwerk Galerie Betrachter 

- Wählen Sie Gallery Viewer aus dem Menü aus. 
- Durchsuchen Sie das Miniaturansichtsraster aller CREAMS-Kunstwerke (Abbildung 2). 
- Tippen Sie auf eine beliebige Miniaturansicht, um die Einzelbildansicht zu öffnen (Abbildung 3). 
- Tippen Sie in der Einzelansicht auf die zugehörigen Medien (z. B. Videos), um sie abzuspielen. 
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Abbildung 2. Galerieansicht der MR-Anwendung (Kunstwerke wurden ausgeblendet). 

 

 

Abbildung 3. Einzelansicht der MR-Anwendung (Grafiken wurden ausgeblendet). 
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Physisch-digitaler Kunstwerk-Matcher. 

Erfassen eines Schnappschusses 

- Richten Sie die Kamera des Geräts auf ein physisches Kunstwerk, und tippen Sie auf Capture 
(Aufnehmen) (Abbildung 4). 

- Optional können Sie das Bild zuschneiden, um es auf einen bestimmten Bereich zu fokussieren. 

Zum Abgleich einreichen 

- Tippen Sie auf Senden. Die App lädt Ihren Schnappschuss auf den CREAMS-Server hoch. 

Ergebnisse überprüfen 

- Innerhalb von Sekunden gibt der Server die drei visuell ähnlichsten digitalen Kunstwerke zurück 
(Abbildung 5). 

Entdecken Sie ein Match 

- Tippen Sie auf ein beliebiges Ergebnis, um die digitale Version und alle zugehörigen Medien 
(Bilder, Videos, Metadaten) anzuzeigen. 

 

Abbildung 4. Einen Schnappschuss eines echten physischen Kunstwerks machen, um die 
Bildähnlichkeit mit digitalen Kunstwerken  zu gewährleisten (Kunstwerke wurden ausgeblendet). 
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Abbildung 5. Anzeige der drei digitalen Kunstwerke, die den erfassten physischen Kunstwerken am 
ähnlichsten sind (Kunstwerke wurden ausgeblendet). 

 

Kognitiver Agent 

- Wählen Sie im Menü die Option Cognitive Agent aus (Abbildung 6). 
- Sehen Sie sich das Kunstwerk und seine Beschreibung im Text an. 
- Tippen Sie auf die Aufnahmetaste und sprechen Sie Ihre Frage laut aus. 
- Die App sendet Ihre WAV-Datei an die LLM-Komponente und zeigt die Antwort an. 

 

 

Abbildung 6. Galerie der kognitiven Agentenkomponente (Kunstwerke wurden ausgeblendet). 
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MR Ausstellungen Betrachter 

- Wählen Sie MR-Ausstellungen aus (Abbildung 7). 
- Wählen Sie eine Ausstellung aus der Liste aus. 
- Durchsuchen Sie zugewiesene 2D-Miniaturansichten und 3D-Modellvorschauen (Abbildung 8). 
- Tippen Sie auf ein 3D-Bildmaterial, um es in voller Größe zu laden (Abbildung 9). 
- Interagieren Sie über Handgesten: Kneifen zum Ändern der Größe, Ziehen zum Drehen. 

 

 

Abbildung 7. Auflistung der Mixed-Reality-Ausstellungen. 

 

 

Abbildung 8. Zeigt den Schlag eines dreidimensionalen Kunstwerks, das Teil einer Mixed-Reality-
Ausstellung ist. 
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Abbildung 9. Anzeige eines dreidimensionalen Kunstwerks. 
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